Dieses Spiel soll Ihnen und lhrem Spra ifangliche Hemmungen abzubauen und sich gegenseitig schon
mal ein schen besser kennen zu lernen. Bitte € Sie sich beide Versionen (sowohl die deutsche Spielvorlage als
auch digsSpielvorlage fur die fremdsprachige VerS|on) aus, und erganzen Sie die zweite Spielvorlage mit den
entspreciénden Fragen in der jeweiligen Fremd- bzw. Muttersprache, welche die andere Halfte lhres Sprachtandems
ausfullt.| Bitte suchen Sie sich jeder einen unterschiedlich farbigen stand, der als Spielfigur geeignet ist, und
nehmen sich einen Wirfel zur Hand. Nun kann’s losgehe
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r von lhnen verfugt tuber eile Figur, mit der Sie versuchen sollen, ans Ziel zu gelangen. Wer zuerst ankommt,
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die Figur entsprechend vor. (Wenn Sie eine Sechs gewdrfelt haben, missen

ei ', dann darf Ihr Spra er sich schnell eine Frage fur Sie ausdenken.

Si ben 2 Spielvorlagen, in jeder Sprache. Sie beginnen das Spiel auf einer davon und benutzen dann auch
nuridie Sprache dieser Spielvorlage. Aber immer dann, wenn der oder die erste, von IThnen an einem Feld mit einer
Fl e vorbeikommt (Felder 9, 20, 29 und 37), spielen Sie auf der anderen S*orlage und in der anderen

S he weiter. *

hilfreic Redewendungen:

Du bist n./ Ich bin an der Reihe. *
Wirfle! ach mal!

Nicht fusghen!/ Nicht schummeln!/ Du fuschst!

Das gilt nicht!

Gluck gehabt!

Ich habe eine Zwei gewdrfelt, aber ich brauche eine Vier.
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: Viel Spal3!
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ei Felder zurtickgehen.)
ussen die Frage beantwirten, die Sie an der neuen Position lhrer Figur fin » Steht auf dem Feld lediglich




